REGULAMENTO GERAL CCB

(NEW GEN CLUBS)
2025 V2

REGRAS E JOGABILIDADE

INFORMACAO IMPORTANTE

E responsabilidade dos managers informar todos os players de sua equipe sobre este regulamento.

ART 1-W.O
a) Definicdo de W.O: Placar atribuido de 3x0.
b) Equipes que abandonarem o campeonato ou encerrarem as atividades estardo sujeitas a
punicdo do manager junto as Federacfes da CCB.
c) Pedidos de W.O: Devem ser solicitados até 24 horas ap0s a partida.
d) Mata-Mata: W.O por faltar ao jogo resultara na eliminacao direta.
e) Em caso de W.O deve se avisar imediatamente o ADM da Federagcdo no momento do

ocorrido.

ART 2 - INSCRICAO DE PLAYERS

a)
b)

c)

d)

Todos os players devem estar cadastrados no site da CCB: www.ccbclubs.com.br.

A PSN/TAG cadastrada deve coincidir com a utilizada pelo player. Divergéncias serao
analisadas por uma comissédo e podem levar a perda de pontos por irregularidade.
Recomenda-se comunicar alteracoes de PSN/TAG previamente. Caso a janela de
transferéncia esteja fechada, o jogador podera ser considerado irregular, prejudicando a
equipe com penalizacdes.

TAG XBOX - Eventualmente o XBOX coloca alguns niumeros apés a TAG cadastrada, ou
seja, esses numeros DEVEM SER LEVADO EM CONTA caso contrario a TAG ficara
diferente e podera levar a analise da Comisséo da CCB e possivel punicao



http://www.ccbclubs.com.br/

CONFEDERACAO DE CLUBS BRASIL
ART 2 a — ESTATISTICAS

a) Para participar das estatisticas do campeonato, € obrigatério que o0 NOME DE JOGO estar
0 mais idéntico possivel a PSN/TAG cadastrada. Divergéncias impossibilitardo a
computacédo das estatisticas dos Players.

ART 3 — TRANSFERENCIAS

a) A janela de transferéncia abrird na sexta-feira as 20h e fechara na segunda-feira as 21h.
b) Trocas de PSN devem respeitar o periodo da janela de transferéncia. Certifique-se de
informar seus Players.
c) MERCADO
i. O Player s6 poderéa ser liberado da equipe no sistema apds completar 12 dias de
contrato com o Clube.

ART 4 - MINIMO DE PLAYERS

a) O numero minimo é de 7 players.

b) Partidas podem ser realizadas com menos de 7 players apenas se combinado e autorizado
pela equipe adversaria.

c) Caso nao haja acordo, sera aplicado W.O contra a equipe que descumprir o minimo de
jogadores.

ART 5 - TOLERANCIA

a) A tolerancia para o inicio dos jogos € de 10 minutos.
i. Se o manager adversario atrasar e ndo houver acordo entre as equipes, pode ser
solicitado W.O com comprovacao por video.
ii. A equipe mandante é responsavel pelo envio do convite. Caso ndo seja enviado
dentro da tolerancia, o adversario pode solicitar W.O com comprovagao por video.
b) Cadatime tem direito a um (1) QUIT antes dos 5 minutos de jogo por bug ou queda de
player. Este QUIT esta dentro da tolerancia e ndo é valido ap6s os 10 minutos.

ART 6 - JOGABILIDADE, BUGS E QUIT

a) Proibicdes gerais:
i.  Bugar o goleiro (GK).
i. BOT bater bolas paradas e escanteios (exceto se o player tiver caido).
ii. ~ Segurar o goleiro adverséario em lances de bolas paradas.
iv.  Colocar jogador na linha do gol durante faltas ou escanteios.
v. Bugar a barreira em faltas.
vi.  Usar o bug de altura (2,00 metros).
vii.  Usar o "Qualquer” (QQ).
b) Cartdes amarelos e vermelhos ndo punem para proximas partidas.




CONFEDERAGAO DE CLUBS BRASIL
c) Bug de uniformes: Pode ser quitado imediatamente com comprovacao por foto/video.
i. Sem comprovacao, pode ser aplicado W.O.
d) Em caso de queda de conexao de ambas as equipes, continuara o meio tempo com o placar
mantido no momento da queda.

ART 7 - REPORTS DAS PARTIDAS

a) Os reports das partidas devem ser feitos em até Sexta Feira 23h59 da semana de jogos.
i. O descumprimento podera acarretar o empate ou W.O duplo.
i. Em caso de tentativa de BURLAR o Report, com dados nado veridicos acarretara
punicdes severas!
b) Dados obrigatérios para Report:
i. PSN (obrigatério) — recomendavel tirar print no inicio ou intervalo.
i. Placar.
ii.  Notas.
iv.  Gols (obrigatorio, se houver).
v.  Assisténcias (obrigatério, se houver).
vi.  Divididas.
vi. ~ Defesas do GK.
c) Inserir os dados no site www.ccbclubs.com.br .

ART 8 — EQUIPES — NOMES, ESCUDOS E DEMAIS INFORMACOES

a) As Equipes participantes dos Campeonatos das Federacbes da CCB terdo como
obrigatoriedade terminarem os mesmos com o0 mesmo NOME
b) NAO E PERMITIDO ALTERAR O NOME DA EQUIPE NO DECORRER DOS
CAMPEONATOS
i. Mesmo que exista fusdo entre duas equipes, ou venda, ou cessao da equipe para
terceiros, NAO poderé ser alterado o nome até o término do(s) Campeonato(s);
i. Caso ocorra alteragdes na equipe, a mesma sera DESCLASSIFICADA dos
Campeonatos em que participa e os envolvidos deverdo sofrer punicoes.

Nota final: O jogo apresenta limitacdes e bugs. E fundamental seguir as regras
previamente acordadas, lembrando que o FIFA Pro Clubs ndo possui VAR!



http://www.ccbclubs.com.br/

